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Kurzbeschreibung
Diese Einführung liefert einen Überblick über die historisch-kulturellen, theoretischen und analytischen
Dimensionen der Beschäftigung mit Comics und Graphic Novels und ist dabei gleichermaßen systematisch
wie praxisbezogen ausgerichtet. So informieren ausgewiesene Experten in Einzelbeiträgen etwa über
medientheoretische Aspekte, Fragen der besonderen Produktion, Distribution und Rezeption von Comics,
über zentrale Genres und ihre Klassiker und stellen ein handhabbares Instrumentarium zur Comic-Analyse
vor. Abgerundet wird der Band durch Ausführungen zu Web-Comics und zu Institutionen der Comic-
Forschung, durch ein Glossar und kommentierte Hinweise zur Fachliteratur bei jedem Beitrag. Mit Beiträgen
von Julia Abel, Jochen Ecke, Barbara Eder, Christian Endres, Lukas Etter, Ole Frahm, Björn Hammel, Urs
Hangartner, Matthias Harbeck, Christian Klein, Andreas C. Knigge, Stephan Köhn, Stephan Packard,
Andreas Platthaus, Monika Schmitz-Emans, Marie Schröer, Daniel Stein, Ralph Trommer, Antonius
Weixler, Lukas Werner Buchrückseite
Der Einführungsband stellt ein breites Spektrum an Erscheinungsformen von Comics und Graphic Novels
vor, führt gleichzeitig in die historische Entwicklung des Comics ein und bereitet die theoretischen Debatten
zum Thema auf. Vor allem soll er mit einem ausführlichen Praxiskapitel einen analytischen Zugriff auf
Comics ermöglichen. Mit kommentierten Bibliographien, Themenkästen und Glossar versehen, richtet er
sich an Einsteiger_innen aus den Philologien, aber auch aus den Medien-, Kunst- und Kulturwissenschaften,
und ist neben dem Einsatz in Lehrveranstaltungen auch zum vertiefenden Selbststudium gedacht.
Über den Autor und weitere Mitwirkende
Julia Abel ist Lehrbeauftragte für Allgemeine Literaturwissenschaft und Neuere deutsche Literaturgeschichte
an der Bergischen Universität Wuppertal. Christian Klein ist Privatdozent und Akademischer Rat a.Z. im
Fachgebiet Neuere deutsche Literaturgeschichte an der Bergischen Universität Wuppertal.
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