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Pressestimmen

Der Grundlagenteil wurde sorgfaltig erarbeitet und dem Leser in, soweit moglich, leicht verstandlichen
Happen prasentiert. Ab und zu héngt man an scheinbar einfachen Details. Aber hat man einmal den Hiigel
der Viewing-Pipeline Uberwunden, wird alles einfacher. Der Programmierteil Uber die verschiedenen API's
ist leicht versténdlich und auch gut flr Programmieranfanger geeignet. Die letzten beiden Kapitel sind ein
netter Bonus, der das Bild des Buches abrundet. Ein durchweg empfehlenswertes Buch. Wurzel mannchen,
Zeitschrift der Fachschaft Informatik, TU Clausthal Die Computergrafik gewinnt mit den Fortschritten in der
Software- und Hardwareentwicklung stetig an Bedeutung. Sie ist heute nicht nur Spezialisten zuganglich.
Das Buch wendet sich an Studierende, aber auch an Anwender aus der Industrie, und fuhrt praxisorientiert in
die Grundlagen der Computergrafik ein.

ekz-1nfor mationsdienst

(...) Das Lehrbuch erlautert die Grundlagen der zwei- und dreidimensionalen Computergrafik und stellt auf
dem Weg von dreidimensionalen Szenen zu zweidimensionalen Bildern die Verfahren, Vorgehensweisen
und technischen M églichkeiten der Grafikprogrammierung ausfuhrlich dar.

Zentralblatt fur Didaktik der Mathematik

(...)Der Autor versteht es, dieses Teilgebiet der Informatik anschaulich zu vermitteln.

Buchhandler heute

Rezension

Prima Lehrbuch! Bestens geeignet als Grundlage fiir eine Vorlesung "Computergrafik”. Prof. Dr. Oliver
Vornberger, Universitat Osnabrtick Besonders geeignet fir konzentrierte V orlesungsvorbereitung. Prof. Dr.
Ernst Jurgens, Fachhochschule Deggendorf " Grafikprogrammierung” ist ein umfassendes und lehrreiches
Buch, das alle Themen der Grafikprogrammierung in héchster Aktualitédt abdeckt. Es geht insbesondere auf
ale Programmiersysteme der Praxis ein und ist daher sowohl fir Hochschulen al's auch fur Entwickler
uneingeschrankt empfehlenswert. Prof. Dr. Thomas Wieland, Fachhochschule Coburg Ein padagogisch sehr
gut aufbereitetes Fachbuch auf dem Gebiet der Grundlagen der Grafikprogrammierung, geeignet fir das
Grundstudium der Informatik. Dr. Erwin Roth, TU Cottbus Hervorzuheben ist der starke Praxisbezug des
Buches, weiterhin die ansprechende und Ubersichtliche Gestaltung und die systematische Integration von
Glossaren in den Text. Prof. Dr. Wolfgang Kestner, Fachhochschule Darmstadt M oderne, kompetente
Ubersicht zur Grafikprogrammierung, die auch die Grundlagen der Computergrafik mitbehandelt. Prof. Dr.
Wolfram Luther, Universitat Duisburg-Essen Das L ehrbuch der Grafikprogrammierung eignet sich durch
seinen gelungenen didaktischen Aufbau - wie alle Lehrbiicher aus dieser "blauen Reihe" - und dariiber
hinaus durch die zahlreichen Beispiele besonders fir Anfanger. Aber auch Fortgeschrittene profitieren von
dem Buch als Nachschlagewerk und Referenz. Prof. Dr. Gabriele Schmidt, Fachhochschule Brandenburg
Die Grafikprogrammierung gewinnt immer mehr an Bedeutung in der Informatik-Ausbildung (s. z.B.
Studiengénge wie Computervisualisitik an der Universitét Koblenz im Fachbereich Informatik) und mit dem
von Prof. Zeppenfeld vorgelegten Buch ist ein exzellenter Rundumschlag gelungen. Von den Grundlagen der
Geometrie / Computergrafik mit Schwerpunkt auf die visuelle Wahrnehmung wird die Briicke zur
Notwendigkeit der Auseinandersetzung mit einigen Invarianten der Computergrafik hergestellt und auf
moderne Aspekte sukzessive erweitert. Aus den theoretischen Betrachtungen heraus werden dann die
wertvollen praxisrelevanten Programmierrichtlinien und -vorschl&ge fur effektive und effiziente
Programmierung in Java abgeleitet - den Paradigmen guten Software-Engineerings folgend. Dabei steht im
Vordergrund die Entwicklung von versténdlichen Programmen, die aber auch durchfiihrbar sind, bestens
belegt durch die 2 dem Buch beigelegten CD-ROM-Exemplare. Erganzt um die Zusammenstellungen fir die
wichtigen Themen in den Buchdeckeln ein sehr gelungenes Lehrbuch fir Studenten und ein sehr hilfreiches
Instrument zur V orlesungsvorbereitung und -begleitung fir Lehrende. Darliber hinaus bietet das Buch



Anwendern in der Praxis ein elegantes Entrée in den Stand der Technik der Grafikprogrammierung fur
Programmierumgebungen, die dem Stand der Technik entsprechen: Javal Dr. Uwe Dumdlaff, sd&m AG,
Troisdorf Das Buch hat nach meinem Wissen im Markt der Grafikbiicher eine Sonderstellung, da es nicht
nur die mathematischen Grundlagen der Grafik sondern auch eine praxisnahe Einfuhrung in die
Programmierung mit modernen Sprachen und Tools bringt. Natlrlich auch wegen des didaktischen
Konzeptes und der umfangreichen zusétzliche Materialien. Meine V orlesung entspricht in frappierender
Weise einem reduzierten Querschnitt des Buches . Schade, dal3 es das Buch nicht friiher gab, es hétte mir
unglaublich viel Arbeit erspart. Ich kann das Werk daher meinen Studenten uneingeschrankt als begleitendes
Lehrbuch zu meiner Vorlesung empfehlen. Prof. Dr. Bernd Eberhardt, Fachhochschule Heidelberg Eine
excellente Einfuhrung in die Grafikprogrammierung, die konzeptionelle Grundlagen ebenso wie aktuelle
Standards und Anwendungsbereiche didaktisch hervorragend darstellt! Prof. Dr. Manfred Meyer,
Fachhochschule Gelsenkirchen Buchriickseite

Die Computergrafik ist ein faszinierendes Teilgebiet der Informatik, welches sich in den letzten Jahren
aufgrund des Einsatzes neuer Techniken in der Programmierung und durch professionelle Werkzeuge so
stark weiter entwickelt hat, dass es heutzutage méglich ist, mit eéinfachen Mitteln Bilder zu erzeugen, die
fotorealistischen Charakter haben. Das vorliegende L ehrbuch erlautert die Grundlagen der zwei- und
dreidimensionalen Computergrafik und stellt auf dem Weg von dreidimensionalen Szenen zu
zweidimensionalen Bildern die Verfahren, V orgehenswei sen und technischen M 6glichkeiten der
Grafikprogrammierung ausfihrlich dar. Neben den Grundlagen wird auch die Programmierung anhand von
verschiedenen Programmiersprachen und Grafikbibliotheken eingeftihrt und auf anschauliche Art und Weise
vermittelt. Zahlreiche mit Quelltexten erlauterte Beispiele, viele Illustrationen und Fallbeispiele zeigen nicht
nur die Méglichkeiten der Grafikprogrammierung, sondern geben einen praxisorientierten Einstieg in die
Computergrafik. - Grundlagen der Optik und Wahrnehmungsphysiologie - Basiswissen der 2D-Grafik -
Modellierung und Darstellung von 3D-Grafiken - Ausfuhrliche Beschreibung der Viewing Pipeline -
Grafikalgorithmen, Beleuchtungsmodelle und Schattierungsalgorithmen - Ray Tracing und Radiosity -
Arbeiten mit der objektorientierten Programmiersprache Java - Beschreibung des Java-2D-API und des Java-
3D-API - Einflihrung in OpenGL - Einstieg in VRML und X3D - Zahlreiche Beispielanwendungen in 2D
und 3D - Fallbeispiel 3D-Baukasten - Anwendung von professionellen 3D-Werkzeugen - Umfangreiche
Fallbeispiele und Tutorien - Internetgrafiken mit SVG Aktuelle Informationen rund um dieses Buch und die
Grafikprogrammierung gibt es unter www.grafikprogrammierung.de. Auf den beiliegenden 2 CD-ROMs
befinden sich die Musterldsungen zu den Aufgaben, die Beispielprogramme, das Gesamtglossar, die
Dokumentation zu den Fallbeispielen, zahlreiche Farbbilder, die Java-Programmierumgebung und die
professionellen 3D-Werkzeuge 3dsmax™, CinemadD™ und SolidEdge®. Prof. Dr. Klaus Zeppenfeld lehrt
an der Fachhochschule Dortmund im Fachbereich Informatik. Lehr- und Forschungsgebiete: Praktische
Informatik, Softwaretechnik, Computergrafik und Parallelverarbeitung. Er ist auRerdem als
Wissenschaftlicher Direktor der 1T-Center Dortmund GmbH, Fellow der sd&m AG Miinchen und als
Aufsichtsratsvorsitzender der Brockhaus AG Lunen tétig.
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